
 
 

Aurrekontu partehartzaileak 2027  

Presupuestos participativos 2027 

Proposamena Propuesta 

KIROLA ETA GAZTERIA 

Durango gazte aktiboa: pantailarik 
gabeko gazteen urteko aisialdi-

programa 

Durango gazte aktiboa: programa 
de ocio juvenil sin pantallas 

Gazte askok pantaila, sare sozial eta aisialdi 

digitalaren aurrean gero eta denbora gehiago 

igarotzen duten garai honetan, Durangok 

elkartzeko, jolasteko, mugitzeko eta 

bizikidetzarako benetako alternatibak behar ditu. 

Ez da nahikoa gazteei mugikorra gutxiago 

erabiltzeko esatea: egon, parte hartu eta 

harremanak izateko espazio erakargarriak sortu 

behar dira. 2027an Durangon gazteen 

aisialdirako urteko programa bat sortzea 

proposatzen dugu, aurrez aurreko jardueretan, 

txapelketetan, taldekako jokoetan, kirol-

erronketan eta gizarte-dinamiketan oinarrituta, 

pantailetan oinarritutako aisialdi pasiboaren 

alternatiba osasungarria eskaintzeko. Helburua 

gazteen parte-hartzea, bizikidetza, jarduera 

fisikoa, sozializazioa, udalerrikoa izatearen 

sentimendua eta Landako, Ezkurdi, Merkatu 

Plaza edo beste leku egoki batzuen erabilera 

positiboa sustatzea da. Programak parte 

hartzeko txapelketak, mahai-jokoak, kirol-

erronkak, trebetasun-probak, taldekako 

dinamikak, belaunaldien arteko jarduerak eta 

kuadrillei, familiei eta herritarrei irekitako gazte-

ekitaldiak izan ditzake. Horretarako, 

beharrezkoa izango litzateke antolaketa, 

dinamizazioa, komunikazioa, izen-emateen 

En una época en la que muchos jóvenes pasan 

cada vez más tiempo frente a pantallas, redes 

sociales y ocio digital, Durango necesita 

alternativas reales de encuentro, juego, 

movimiento y convivencia. No basta con decir a 

los/las jóvenes que usen menos el móvil: hay 

que crear espacios atractivos donde quieran 

estar, participar y relacionarse. Proponemos 

crear durante 2027 un programa anual de ocio 

juvenil en Durango, basado en actividades 

presenciales, txapelketas, juegos por equipos, 

retos deportivos y dinámicas sociales que 

ofrezcan una alternativa saludable al ocio pasivo 

basado en pantallas. El objetivo es fomentar la 

participación juvenil, la convivencia, la actividad 

física, la socialización, el sentimiento de 

pertenencia al municipio y el uso positivo de 

espacios públicos como Landako, Ezkurdi, 

Merkatu Plaza u otros lugares adecuados. El 

programa podría incluir torneos participativos, 

juegos de mesa, retos deportivos, pruebas de 

habilidad, dinámicas por equipos, actividades 

intergeneracionales y eventos juveniles abiertos 

a cuadrillas, familias y ciudadanía. Para llevarlo 

a cabo sería necesaria la organización, 

dinamización, comunicación, gestión de 

inscripciones, preparación de materiales, 



 
 

kudeaketa, materialen prestaketa, parte-

hartzaileen koordinazioa, sariak, kartelak, 

aseguruak (beharrezkoak izanez gero) eta 

jardueren ebaluazioa. Proposamen honi esker, 

Durangok gazte-programazio egonkorra, 

erakargarria eta hurbila izango du, aisialdi 

erreala, soziala eta pantailarik gabea sortzera 

bideratua. 

coordinación de participantes, premios, 

cartelería, seguros si fueran necesarios y 

evaluación de las actividades. Esta propuesta 

permitiría que Durango cuente con una 

programación juvenil estable, atractiva y 

cercana, enfocada en crear ocio real, social y sin 

pantallas. 

Bideragarria da?  BAI ¿Es viable? SÍ  

Aurrekontua: 70.000 €  
Presupuesto: 70.000 € 

EZAUGARRI TEKNIKOAK | CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS 

Udal konpetentzia da eta politika publikoekin bat dator? 
¿Es competencia municipal y es acorde a las políticas públicas? 

Bai | Sí    

Interes orokorrekoa da? | ¿Es de interés general? Bai  | Sí      

 

Proiektuaren ideia nagusiak   Ideas principales del proyecto 

  

  

  

 


